Nomineret
Juryens begrundelse

Projekt 338-021

Visualisering af Energiforbrug pa Skoler

Projektets mal var at sastte fokus pa arbejde med skolernes energiforbrug gennem
at skabe en aktivitet, hvor eleverne arbejder med dette omrade.

Resultatet er et konkret spil, som ger det muligt at undersage en skolebygning
meget grundigt — faktisk sa grundigt, at det modsvarer et energivejleder-besag.
Spillet spilles pa skolerne af eleverne som led i undervisningen. Eleverne bliver
rent faktisk i stand til at radgive skolerne om besparelsespotentialer i forbin-
delse med renovering eller adfeerdsaendringer pa skolen.

Projektet har efter juryens vurdering vist meget fornemme resultater.

Spillet har opnaet stor interesse fra flere kommuner, som gerne ser det som en
fast del af undervisningen | overbygningen. | Kelbenhavns Kommune vil der |
Klimatopmeodearet blive udmeldt en pulie, som kan vindes af de skoler, der
spiller spillet.

Spillet er en integreret del af Klimakaravanen, og spilles derfor over hele landet.

Juryen laegger vaegt pa den adfeerds- og holdningsbearbejdning, der ogsa
ligger i spillet. Bade i relation til de involverede laerere og ikke mindst eleverne,
fremtidens brugere af energi. Eleverne far gennem spillets resultater en konkret
selvforstaelse af handling og adfeerd i energimasssig sammenhaeng. At der
ligger et konkurrencemoment i spillet gar, at der gar "sport i energibesparelser”,
at det haever sig over de lgftede pegefingre og i stedet bliver sjovt.

Tillykke til projektgruppen med nomineringen.
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